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1 Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Wypowiedz gloSno nazwy
~ obrazkéw i klasnij w dtonie, gdy ustyszysz 1. Pokoloruj kétka oznaczajgce miejsca
gloski 1.

Fucja ata sandatl
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2 Przeczytaj, jakie odglosy stychaé¢ w afrykanskiej dzungli. Znajdz wszystkie zwierzeta
- 1ipokoloruj ilustracje.
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